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 У  питань щодо оформлення  1МIД 

допомогою одягу,  на них. В багатьох проблем —

шляхи i.x  В даних час 

дизайнерами одягу цей 

факт, що одяг — це не обкладинка для 

людини, що виконус ряд функцй, але i 

щось наприклад, людьми. 

Даний момент за кордоном i в YkpaTHi ринок автоматизований системи надае 

для ефективного конструювання одягу, 

градуювання 

деталей, проектування  i розкроТв посадки одягу при 

 й за  замовленнями великою залежить  врахування особливостей 

 форми. При за  замовленнями населення широке поширення поряд з 

муляжним i  методом, отримали методи: метод  базово? k0HcTpYkLliT одягу 

 до 

 типовот статури; макетний метод. Будь-який i3 цих  може 

бути використаний при  одягу. 

методи базуються на конкретних методах  в основному вони на 

 опорних поверхонь  людини та виявлення впливу  типовот статури 

технологй дозволяють 

прийом замовлень на  без  виготовлення одягу на 

pi3HOT статури. Одним i3 завдань, поставлених перед швейноТ та 

швейноТ сфери побуту та послуг, е та розширення асортименту продукцй, що 

сучасним вимогам, 

на ocH0Bi  розвитку виробництва,  за рахунок 

використання ocTaHHix досягнень науки i 

 Для виконання поставлених завдань  комплексне  BCix 
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питань, пов'язаних i3  Це стосу€ться створення 

моделей i конструкцй  що зростаючим вимогам  i умов 

масового виробництва. 

Асортимент одягу безперервно розширюеться i поповню€ завдяки 

виробництва нових тканин, нових та форм, поеднань в тим 

самим покращу€ться i оформлення одягу. При дипломного 

проекту дуже важливим е вивчення цих BCix при cTBopeHHi ново} з 

новою Мета авторськоТ колекцй в k0HTekcTi обраноТ теми, 

Ha6YTi навичок роботи з творчим джерелом та 

Методика дизайну одягу застосована на 3acTocyBaHHi i синтезу при 

 одягу. Важливо правильно i систематизувати процес пре 

проектних  для створення колекцй моделей. 

Загальна форма одягу сприймаеться людиною в першу чергу,  

В ocH0Bi костюма можна три ocH0BHi  форми i Тх 

прямокутник, овал i трикутник. виробу форми костюма залежить враження, яке 

ви справляете на оточуючих.  форми завжди мають на 

YBa3i Овал i коло уособлюють 

3aMkHYTicTb,  

повинна такими властивостями як  

Застосування перерахованих дозволяе творцю костюма виразити задум, 

наповнити костюм  3MicT0M таким чином впливати на думку i почуття

 

При  пакету  даних визначають перспективний 

напрямок моди i психо-антропометрична характеристика 

вимогам до асортименту одягу, що проектуеться, охарактеризуеться стилъ 

колекцй,  BCi чинники будуть розглядатися в наступних  

   



1.1 BH6ip та характеристика асортименту 

Широкий Ha6ip швейних повинен оновлюватись у зв'язку i3 розширенням 

асортименту та покращенням виготовлення одягу та сировини, з яко? BiH 

виготовляеться. 

 

Сучасна  швейного виробництва стае все автоматизовано, 

використовуеться прогресивне сучасне обладнання. 

Дана проектована модель за способом використання е тому що цей 

ансамбль у c06i дещо  тип та може використовуватись на 

показах,  

Дизайнер, який працюе над створенням  призначення, 

виступае одночасно i художником, i модельером, i скульптором, i живописцем. 

даний костюм е  BiH одразу ж  до святкового 

типу одягу. Такий одяг спрямований на створення святковоТ атмосфери. 

святкового одягу € видовищний одяг, який призначаеться для 

художнього ансамблю. Також даний проектований  

за способом експлуатацй  до верхнього одягу. Асортимент швейних 

повинен оновлюватись в  розширення асортименту i 

 сировинноТ бази швейнсй  

сучасного швейного виробництва все стае  П в 

першу чергу залежить застосування обладнання. Асортимент 

швейних  дуже  i включае в себе  одягу. В 

використання одяг дано; колекцй•  до 

 

Нагороджуються  нового  костюма в  великих 



60 Тх  вулиця, процес створення моди, що е частиною 

MaTepiubH0T культури 

погляди. 

Святковий одяг мае яскраво виражену на створення святковоТ атмосфери. 

Асортимент святквого одягу традицй•, 

характер його стилю, форми, вигляду. святкового одягу е 

видовищний одяг, BiH призначений для в 06pa3iB, 

 . [снуе  угрупувань  одягу за 

 ознаками:  ознаки —  проживання, вид  вид 

 до моди, стильних  та  а також 

ознаки — cTaTeBi, Bik, та багато 

 Для модельера, що працюе у важливо не  знати 

 будови  людини, ай  його для 

 отримання даних, щоб дозволяють спроектувати конструкц• одягу 

 1.2  перспективного напрямку моди 

 Мода характеризуе масову  яка може виникати переважно 

 впливом  настрою  та швидко  cMakiB та 

захоплень. 

Моду можна також розглядати як 

 MexaHi3M  людьми, який надае йому рух,збагачуе та 

П. Вона е досить чутливою та у c06i yci людськоТ особливо предметно-

виробничу людей, а також Тх та потреби. 

Мода розвиваеться протягом yciei iCTOPii та TiCH0 пов'язана з yciMa у 

сферах життя. Основний MexaHi3M, за яким працюе мода е 

 передачу та прийом  яка потрапила у й  яка 

шириться у Отже вище написане, можна стверджувати, що мода обробляе та й у на 

 
 



певний часу, й ocH0BHi функцй— це прогнозувати, поширювати та вводити певний 

зразок 



Проектуючи нову модель, важливо брати до уваги сти:Йстичш напрямки, це 

дозволить  бути актуальною та мати високу 

 

 

Але можна сказати, що кожна нова мода мае у c06i 

тренди, протягом  вдихають нове житгя 

та дещо 

Дана проектована  була розроблена з 

урахуванням ycix модних  сьогодення. Були 

BpaxoBaHi yci покрою, 

членування, фасони,  з яких було виготовлено 

 костюми у класичному напевне не вийдуть з моди та стали, напевне, 

основою у  Враховуючи тенденцй 

костюм звичайно дещо 

займають  можна 

носити як сукню, так i як подовжений жакет у з класичними брюками. 

Ця у сучасноТ  е майже та повинна бути у кожноТ. 

Сукня-жакет може одночасно показати невелику  наприклад, 

з використанням плечових накладок,  додають 06'€MHocTi та 

 i водночас може надати  силует, використовуючи у 

конструкцй' виточки або рельефи. Особливим не стандартним  для 

проектованоТ було обрано короткий рукав, який е непритаманний для 

класичного стилю. 

 Тканину для проектовано;  було обрано з урахуванням сучасних 

Для даноТ CYkHi було обрано костюмну тканину креп, яка найкраще 

може  форму, яка була задумана для створення костюма. Вона гарно 

тримае форму та водночас i облягае  

 день  дуже велику  Та досить 

популярними е кольори,  характеризують споживача, як та 

стриманого. 

  

 



Та напевне класика все ж таки завжди в Щось а щось 

He3MiHHe.  залишаеться завжди на високих сходинках кожно; з мод. 

BiH пасуе практично кожен кольоротип та надае певноТ водночас 

залишаючись  

 Дипломна  розроблялась з yciMa вищеперерахованими тенденцими. 

 

1.3 Характеристика стилю моделей 

Сучасний стиль — це M07<JlllBicTb поеднувати у 06pa3i ознакта 

pi3HHX характеристик, при цьому задовольняючи pi3Hi вимоги споживача, 

наприклад, Taki як: Bik, стать, життя, епоха, смаки 

людини. За допомогою стилю можна виразити свою  дати коротку 

характеристику себе не сказавши Hi слова. 

Стиль — це завжди  адже людина одягаеться в те, що Тй 

подобаеться, вибирае для себе те, що може охарактеризувати П 

стан, стан емоцй. Та вибирае вона одяг, не 

це уже заложено у й  

Yci  на: 

- Класичний - 

Спортивний - 

Романтичний 

- 

Авангардний 

-  

Дана  розроблялась у класичному  Для нього xapakTepHi  та 

гарний  вигляд, akypaTHicTb. 

Для даного асортименту одягу  обирати тканини костюмного типу, 

тому що вони гарно тримають форму,  додають 

дещо  при цьому дуже поеднуються. 

 Розроблена колекцй створена у 

класичного стилю, зурахуванням ycix його характерних однак. 

 



1.4 Психо-антропометрична характеристика  

Одяг  в стану людини та 

темпераметру. Темперамент — це стиль  людини, яка характеризуе П 

Павлов  усього 4 типи темпераметру: холерики, флегматики та

 

Проектована  створена для  типу е не 

байдужими до 3MiH моди та HaBiTb бачать себе у 

в  стараються забезпечити в 

06pa3i, е одягу залежить культурного 

 людини та П художнього бачення. Але чим вищий цей piBeHb, тим 

 образ обране споживач. 

1снуе 

такими факторами: 

 

•  - культурним. 

 фактор - визначае  стан 

 фактором групи за 

такими аспектами: 

• прибутком , 

• Bik0M•, ознакою; станом. 

• Враховуючи аспекти тип - надае 

перевагу  

• притаманний кольорових  легко i сприймае 

нову 

 

 

  

 

 

 

 



ПОХИЛИЙ ТИП- в   красу форм i членувань, 

 

 форм i членувань, 

надають перевагу тим 

формам одягу, до 

природних форм 

людини, кольорова гама тип 

елементи  на моду реагують слабо. 

тип - форм i деталей 3i святковим 

оздобленням, 

pi3H0MaHiTHicTb k0JJbopiB, е 

   

    



P03Mip, 3PiCT, повнота визначена за  людини. Yci занесено в 

таблицю 1.1. 

Таблиця 1.1 — Характеристика  

Стать  

Bik  з паспортом) 20 

Bik  Молодша Bik0Ba група 

Pik, p03Mip,noBH0Ta 176-88-94,1 

1.5 Формування вимог до  що проектуеться 

Розробляючи ocH0BHi вимоги до сучасного одягу, 

 

використовувати  за якою  вимог споживача  Taki 

групи вимог:  

проектована е авторською, то 

вимоги у даному дипломному не описуються. 

Одяг перш за все повинен  своему призначенню, умовам 

використання, p03Mipy,  та модельним особливостям. При 

цьому одяг повинен задовольняти вимоги споживача, сучасним моди 

та зорово сприйматися, стилю та 

 

 — це перш за все краса, вигляд, те як одяг 

до та Bik0B0T категорй. 

 антропометричним вимогам людини в  i в 

 можливостям, особливостям людини 

— усе це визначають  вимоги.  

 

 одяг покривае близько 80 
0
/0  людини, то BiH повинен створювати 

навколо нього  мае забезпечувати комфорт для  повинен 

 

комфортну температуру, низьку  при цьому не 

пересушуючи  

 

в даному  створена  , яка признача€ться для та 



святкового ВИКОристаННЯ,  в такому випадку перш за все увага 

спрямовуеться на  вимоги, HOTiM на  а на в останню чергу. 

Проектована сукня-жакет розроблялась з урахуванням  ycix 

вищеперерахованих вимог. 

 1.6 Формування концепцй та  творчого джерела 

Для ycix  е загальноприйнята про джерело натхнення — це 

першоджерела. Модельери та 

способом сприйнятгя. Як правило,  дизайн одягу, 

стверджують, що джерелом натхнення для створення новоя колекцй може бути 

будь-що:  явища, елементи наочного середовища, споруди, машини, 

предмети побуту, подй. 

Джерело  для даноТ колекцй було звернення до режисера 

 «Модна Штучка». Сюжет надзвичайно та приковуе увагу 

глядача з перших Хвилин. Кейт — молодий  дизайнер будинку моди 

«От кутюр». Хоча вона yciMa даними та мае yci для створення одягу, вона 

не може його створити, адже родички стараються Тй завадити. Але вона 

вже ж таки вдаеться до Щоб потрапити у CBiT моди, та отримати 

 демонструвати власноруч створений одяг вона  в 

незграбного хлопця. 



Головним мотивом, який надихнув на створення даноТ колекцй с сама героТня 

 

яка попри BCi  

створювати одяг та моду, вносячи HOBi барви, 

розбиваючи BCi кордони, в та 

СвоТм прикладом вона показу€, що можуть виглядати ефектно, 

витончено HaBiTb у брючних костюмах у класичному 

1.7 Обгрунтування вибраноТ художный системи 

Сучасне проектування одягу розглядае  моделей з 

призначенням, вона представляе собою систему  06pa3iB, яка 

розроблена на ocH0Bi певноТ думки. Вона може доповнюватись аксесуарами, 

може складатись з одного виробу або  

На день е Taki види  перспективна, 

промислова, авторська та призначення. 

Створення кожноТ з цих мае свою  та певний план  

Розроблена € авторською. Даний тип колекцй базових 

 Тобто це  яка дае волю творчим помислам, Hi в чому не 

обмежуючи автора. даноТ колекцй поеднуватись собою, перегукуватись 

певними деталями, HaBiTb  В колекцй найкраще проявляеться 

та талант дизайнера. 

системи полягае в T10€ilHaHHi кольоровоТ гами, akcecyapiB. Дана 

колекцй розроблена  поеднуються акцентами у 

на певних  одягу, аксесуари, що об'еднують та 

доповнюють — маски, з того ж  що й костюми. 

Тип колекцй' визначаеться й призначенням i концептуальним 3MicT0M. 

типи  

 



• перспективуй 

 

• авторс bki 



 

Створення кожноТ колекцй• мае свою однак € й формування  а 

також  вимоги. 

 Дана  € авторською. В  колекцй  € €XLHicTb 

 

концепцй', €!lHicTb стилю i образу ,попри це можуть бути базовоТ 

конструкцй, основна мета, яку ставить перед собою автор- показати своТ 

 свою творчу  В p060Ti над 

такими 

розкриваються талант,  дизайнера, його 

ABTopcbki колекцй виражають творчу  

 

дизайнера, вони створюються окремими модельерами або групами 

Головним завданням авторськоТ колекцй е творчих 

можливостей дизайнера, його бачення перспектив розвитку моди або способу 

створення одягу. 

Ансамбль —  складових одинакових по 

визначеному художньому задуму, звязки i одягу i 

доповнень, що становить у  для певноТ, для використання , для 

вираження художнього образу. 

костюма забезпечувалася за рахунок кольоровоТ €2lHocTi akcecyapiB 

i доповнень. У  ансамблю iCHY€ на  а не в реальному 

Вимоги  комфорту,  одягу роблять 

уявлення про ансамбль  

Особливе значення мае  ансамблю з середовищем. BiH 

повинен вписуватися за принципом або контрасту, i це 

бралось до уваги при npoekTYBaHHi дано? колекцй'. На ocH0Bi 

обгрунтування даних для проектування колекцй, подано в додатку А 

вибраноТ колекцй' на А4. 



2.1 Формування базово:  за ознаками,  напрямку 

моди 

ознайомлення з BCiMa характерними ознаками базовоТ було 

проведено та ознайомлено з обгрунтуванням основних даних для проектування 

даноТ авторськоТ колекцй. охарактеризувався певними ознаками, а саме: 

використанням декоративних 3ac06iB; обраним силуетом та кроем; визначеною 

довжиною BCiM моделей, е представлення в даному дипломному Також 

характерними € форма, кольорова гама та 

 поеднують  собою BCi 

 були  на ocH0Bi даноТ базовоТ 

Зразок на формату А4, подаеться в додатку Г е зображене, яке подано у 

спереду та 3i сторони спинки, на обраноТ 

Bik0B0T групи споживача. 

2.2 Характеристика методики конструювання 

 Представлена  даноТ дипломноТ роботи включае в себе HOBi чотири 

костюму, конструкцй яких були цнщшп. за методикою 

 В  можна, якнайкраще розрахувати BCi  розрахунки 

для побудови, при цьому маючи лише  головних  ознак. 

Враховують довжини, широти i висоти пройми та окату рукава. Ширини переду i 

спинки. Дана методика слугуе для збереження основних точок у 

Методика мае  та переваг. Вона е доступною та легкою у 

IT застосовують для побудови конструкцй' для BCix 
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ДП 18.22.33.310 21 ПЗ 
 Також при  BCix  

обраного 

можна попередньо врахувати, 

Таблиця 2.1 — P03MipHi ознаки  для побудови БК 

Величина 

талй• 

таблиця 2.2- Прибавки до основних конструктивних  БК 

жакет-плапя  силуету 

Номер Найменування   

p03Mil)H0i p03MipH0i ознаки p03MipH0i ознаки  типово; 

ознаки за 
 ir и, см см 

гостом 
 типово; еальноћ'  

1 
 2 з 4 5 

  PiCT 173 176  

13 
 шит 17,8 20 2,2 

14  дей 1 42 43 1 

15  дей 2 45  1 

16  дей З 44 45 1 

18  талй'  36 2 

19  стегон 48 48 0 

45  Ши инаг дей 1 33,2 35  

42  Ши инаг дей 2 38 38 0 

  центрами 

г дей 

18 18 0 

61 Довжина переду до тал 

ii 

44,3   

43 Довжина спинки до 

талй• 

45 42 З 

42 Висота п ойми заду 20 20 0 

 Довжина ви об 85 85  

41 Висота плеча коса 44,2 42 2,2 

47 Ши ина спини 33,9 35  

31 Ширина плечового ска 13  2 

33 Довжина кава 36 32 4 

40 Довжина спинки до 35 40 5 



Назва  
Арк. 

Ј1ист ДП 18.22.33.310 21 пз 
ата 

2.2 

4. прибавка до ШИРИНИ 

СПИНКИ 

Пшсп  

5. Прибавка до ШИРИНИ 

пе ед 

Пшп  

6. прибавка до ширини 

п ОЙМИ 

Пшпр 3,9 

7. Прибавка до довжини 

спинки до талй 

Пдтсп 0,7 

8. Прибавка до довжини 

пе ед до талй 

Пдтп  

9. Прибавка до глибини 

го ловини спинки 

пгс 
 

10. Прибавка до ширини 

го ловини 

Пшг  

11. Прибавка до 

горловини спинки 

Пглсп  

12. Прибавка до обхвату 

плеча 

поп 
 

2.3 Розрахунок i побудова базово; конструкцй базово; 
 

На  формату А4 в додатку Д було виконано та подано креслення 

розрахованоТ попередньо конструкцй' для костюму Креслення 

виконано у  1:4. 

з/п 
прибавки Умовне Величина 

  позначення прибавки,см 

  п ибавки  

1 2 З 4 

1.  Прибавка до ширини пг 
 

 г дей  5,5 

2. Прибавка до 

ШИРИНИ тал й 

пт 7,5 

3. Прибавка до ширини 

стегон 

 2,5 



таблиця 2.3- Розрахунок для побудови креслення базово; конструкцй 

БК 

жакет-плаття силуету Величина конструктивна Умовне Розрахункова 

Розрахунок 

позначення  формула см 

6 

38,2 

18,8 

57,7 

48,0 

16,7 

18,9 

13,4 



6,7 

Арк. 

23 

 з/п на 

1 2 

середи

ни спинки 

2 Поло

женн

я 

груде

й 

Продовження  

З Положення 

4 Положення 

стегон 

5 Положення 

низ 

6 Положення 

лопаток 

7 Величина 

середньоТ 

частини 

спинки 

8 Ширина 

виробу на 

piBHi 

глибини п 

ойми 

9 середин

и пе е 

10 Ширина 

спинки 

11 Ширина 

пе ед 

12 Ширина 

пройми 

13 Ширина 

го ловини 

Змн Лист -М! докум. 



5 

ата 

4 

Поб дова базисно; ciTkH 

Вертикаль 

 вниз 

РГ 

2.3 

Дтсп— 37,5Вб+0,5*Пдтсп 

РТ дтсп+Пд. т 

сп 

37,5+0,7 

тс 
Дтсп 2 37,5/2 

РН 
Дв+Пдсп 

57,0+0,7 

РЛ 

0,3 *Д т сп+ 

II дт сп 

0,3*37,5+0,5*0,7 

TTl ттвнњ 
 

 

0Г2+Пг 

Шсп+Пшсп 

42,5+5,5 

Г2Г4 

шг+(0Г2ОГ1)/2

+П ш п 

 

гзг4 Ог2-Шгшсп+ 

+П ш п 

 

РР2 сш/3+П ш 

го 

 

ДП 18.22.33.310 21 ПЗ   РР2/З 6,7/3 2,2 

14 
Глибина 

горловини 

Р2Р3 



 

спинки Т2А  

+Пдтп 

 40,7 

15 PiBeHb вищоТ 

точки 

горловини 

пе ед  АА2¯РР2  7,7 

16 Ширина 

го 

ЛОВИНИ 

Заглиблення 

п ОЙМИ 

Г3Г5 гзг5 Г4Г6 
  

17 

18  
Визначення 

напрямку 

плечового 3Pi3Y 

СПИНКИ 

    



 05 
   

 верхньоТ 

передньоТ 

частини окату 

рукава 

29  Побудова й 

оформлення 

НИЖНЬОТ 

передньоТ 

частини окату 

рукава 

J15 

 

Н4Н 

ЈЈ5Л2 J12P1 

Л2Л5=Л4Л2 

J16J12LJ12H1 

Н1/Н4/ШЛ2Н1 

  

30  Оформлення 

нижньоТ 

задньоТ 

чаСТИНИ 

рукава 

лзл7 

H2/H5 

Л4Л8 

лзл+рлз 
лзљ=лзЛ4 

Н5=Н2 НЗ 

Л8јь=Л8Л4 

  

9 2.3 
 Поб дова k0Mi а   

31  Величина 

середини k0Mipa 

ов 
   

32  Довжина k0Mipa     

33  Оформлення 

iHiT вшивання 

k0Mipa 

АВ1 
АВ2 

 

В22 

2-3 

   

34  ирина k0Mipa ВВ4   11,0 

35  Ширина ввз 
   

36  Оформлення 

 

k0Mipa 

4-5 

ВВ4-1,о 

 

4-5ЩА2В 

11,0-1 о 10,0 

4,5 



2.4 Розробка  на ocH0Bi базовоТ 

В  p060Ti було подано IX 

було створено з врахуванням BCiei  

 

даного дипломного про€кту. У застосовано 

прийоми до обраноТ методики конструювання. В самих 

ecki3ax показано розвиток  виникли  час роботи над обраним 

джерелом  Враховано та нанесено BCi  прийоми, 

застосовувалися в основних моделях дано;  Використано Ti caMi 

елементи. 

 ecki3  подано у додатку Е у кольоровому 

BapiaHTi. Також виконане зображення одягу на  В додатку 

Ж наводиться зображення i опис  оформлення зразка 

 яка вибрана для ряду наступних p06iT в пунктах 2.5 та 2.6. 

2.5 BH6ip та обгрунтування 3ac06iB конструктивного моделювання 

 

Моделювання одягу це — е вид декоративно-прикладного мистецтва. Це 

перетворення звичайноТ привичноТ для нас форми одягу, на щось  

креативне та незвичне. 

час роботи над даною дипломною роботою було застосовано два види 

моделювання, а саме перший та другий вид. Зроблено  

розширення по низу та паралельного розширення деталей; додаткове 

членування основних деталей; розробка модельних 3MiH 

 

На креслення основних деталей модельною було 

нанесено Креслення МК подано на А4 в додатку К та 

виконано в 1:4. 

В  k0M6iHe30Ha  використано I вид 

 

моделювання, зокрема: виконання моделювання 

 

  
  



 

костюма  

Арк. 

Змн Лист М2 док м.  дп 21 пз 

ата 



 

низу и спинки; 

вертикальний рельеф спинки; типу; 

обшивки  

  Нанести  довжина рукава; 

2.6 Розробка комплекту  

Лекала деталей це - €  документ, що визнача€ форму,  та 

майбутнього одягу. € лекала- еталони, та 

 

Лекала-еталони додаються до дипломного проекту у складеному 

вкладеними у виготовленому k0HBepTi формату АЗ, на якому € зображення 

(вигляд спереду та ззаду), наведений опис  

вказаний P03Mip та  BCix деталей, а також та 

розробника,  та  kepiBHYlka проекту. 

даними для розробки креслень лекал деталей одягу е креслення 

модельноТ конструкцй•,  з яких рекомендовано 

виготовляти  та  методи обробки. На лекала швейних  наносять 

основних деталей  або  комплекту лекал

додатково вказують: 

•  абсолютних значень зросту й  

обхвату грудей, напри  найменування виробу (вказуеться на i3 основних 

деталей  комплекту лекал); 

• номе мо eJ1i• 

Арк. 
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призначення лекал (ocH0BHi, 

 найменування  чи код  спинка,  тощо) та 

деталь для розкрою; виробу (3PiCT, обхват грудей, 

обхват талй• чи стегон),см. 

 На  i3 клад(158-176)-(88-104); 

номер конструктивно? основи; 

 • i  конструктора-розробника; 

дату розробки; 

 дату,  i  конструктора. 

Для побудови креслення лекал кожну деталь з креслення конструкцй 

переносяться на окремий аркуш паперу. При цьому переносяться контури 9 

деталей i BCi k0HcTpYkT11BHi заносу i контури виточок, 

 перетину лацкана, контури кишень,  знаходження петель та 

До k0HTypiB отриманих деталей додають припуски на шви, на  низу, усадку, на 

спрацювання тканин, припуски на складки та рельефи. 

 припуски та Тх величини подано у  номером 2.5. 

 Таблиця 2.5 —  припуски на виготовлення жакет-плаття 

силуету Назва деталей та 3Pi3iB Назва п ип CkiB та його 

величина 

з/п на шви на 1 2 З 4 

 Боковий з i3 1,0 см см 

 2 З  ойми см ,0см 

З Плечовий з i3 1,5см 1 ,0см 4 З i3 го ловини ,0см 1 ,0см 

5 Ус п лацкана 0,7 см 

6 З i3 лацкана 

7 З i3 60 та 

Арк 
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 Се 

 

i3 см см 

2 З i3 го ловини см см 

3 З  ойми см 1,0 см 

4 Боковий з i3 1,5 см см 

5 низ ви 06 см см 

  т 
 

 З i3 го ловини см 1,0 см 

2 Плечовий з i3 1,5 см 1,5 см 

З Се  з i3 см см 

4 низу виробу см см 

 Р кав 
 

 З i3 вика см см 

 Найвища точка окату   

  з i3 1,5 см 1,5 см 

 Пе  з i3 1,5 см 1,5 см 

 З i3 низ 3,0 см 3,0 см 

72 Додомо LWOLvtz-q  

Арк. 
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3.1 BH6ip  

Щоб виготовити одяг  певним вимогам. 

Для виготовлення одягу використовують pi3Hi Taki як полотна, тканина, нитки, 

 

 



Будь-яке виробництво одягу перед початком створення вибирае 

Основна вимога для створення виробу високот  який перш за все 

сировини та 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 
  



 



 


